DU PRODUCTEUR AU CONSOMMATEUR

JEU DE ROLES -
TOUS A VOS SEMIS !

Animation en classe

4 allées des Brotteaux Cycle 4
01000 BOURG EN BRESSE

contact@bocarecup.fr + Sensibiliser au monde agricole dans sa diversité et sa
complexité

+ Donner des clés de compréhension sur les méthodes
de productions végétales et les choix qui peuvent étre
faits (production, mécanisation, commercialisation...)

+ Expérimenter les rouages du travail agricole, se créer

L’ + bret une opinion et échanger ensemble
animartion en bre

Chaque participant incarne un personnage travaillant dans une des cing exploitations agricoles en
production maraichere. Chaque ferme a fait des choix différents, qui impliquent des contraintes et
des avantages dans le jeu. Les joueurs doivent, chacun a leur échelle, participer a quatre années
de la production, de la vente jusqu’a la cloture comptable. Des événements ponctuent le jeu et
obligent les joueurs a faire des choix. lls pourront s’équiper pour améliorer leur qualité de travail,
étre plus résilients aux intempéries ou gagner plus d’argent... Suite au jeu de rdle, les participants
échangeront sur I'expérience vécue et sur leur vision de I'agriculture.

INFOS PRATIQUES

Animation adaptée aux collégiens et aux lycéens.

Possibilité de faire plusieurs animations dans la journée.

Apg DLl
GoUtOdébat vous accompagne pour préparer cette animation Gmw
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\ Y Quelques exemples de cartes issues de la mallette pour lancer les échanges.

A2 — Comment vous représentez-vous I'agriculture ?

19 — Quelles sont les différences entre les paysans d’hier et d’aujourd’hui ?
A13 — Quelle est I'actualité agricole de votre région ?

A9 — Pourrait-on se passer des agriculteurs ?
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