
GoûtOdébat vous accompagne pour préparer cette animation.  

Quelques exemples de cartes issues de la mallette pour lancer les échanges. 

G5 — Construisez un hôtel à insectes ! 

G13 —Comment agir pour préserver l’environnement autour de soi ? 

A5 — Quels animaux trouve t-on dans une ferme ? 

 

G2 — Mettez en place un élevage de petites bêtes pour apprendre à les connaître ! 

 

 

 Définir la Biodiversité et son importance à travers des 
exemples de services écosystémiques 

 Comprendre l’utilité de la haie dans le paysage : habitat et 
nourriture pour la biodiversité, photosynthèse, régulation 
du cycle de l’eau…  

 Explorer la diversité des arbres et arbustes qui composent 
une haie localement à travers des jeux d’identification  

 Apprendre à identifier les végétaux en schématisant les 
feuilles  

Accompagné de ma malle de voyage et après une introduction sur mon métier d’agronome, définition 
collective de la biodiversité et découverte du vivant qui nous entoure. En sous-groupe, petit jeu pour 
retrouver la diversité d’espèces de végétaux que l’on peut retrouver dans une haie locale, et pour 
chercher la correspondance entre feuilles d’arbres et noms d’espèces. Collecte dans une haie à 
proximité de l’école de feuilles d’arbre pour permettre leur identification. Réalisation d’un inventaire 
des espèces avec fiche d’identification. Schématisation d’une feuille d’arbre et explication sur le 
fonctionnement d’une feuille : photosynthèse, circulation de la sève… Observation des spécimens 
d’insectes de la haie. 

Animation en classe 
Cycles 2 et 3 

goutodebat.fr et aller plus loin. Rendez-vous sur 

Grégoire FAUVAIN 
 

bioscope@outlook.fr 
06 71 83 37 45 

Bioscope 

32 élèves maximum 
Introduction de l’animation en salle puis sortie sur le terrain optionnelle proche d’une haie à 
proximité de l'école 

https://goutodebat.fr

