
GoûtOdébat vous accompagne pour préparer cette animation.  

Quelques exemples de cartes issues de la mallette pour lancer les échanges. 

 

Pépinière Le Jard’Ain forêt  

Les enfants débuteront par explorer la serre enterrée, où des découvertes fascinantes les 
attendent sur les types de sol, les racines des arbres et les couches géologiques. Ensuite, ils 
s’immergeront dans l'atelier de création de semis, où les petits jardiniers en herbe mettront la 
main à la pâte pour fabriquer leur terreau et ainsi créer leur propre semis de légumes. Pour finir 
les participants seront plongés dans l'énigmatique 'Escape Game Botanique', pendant lequel ils 
devront décrypter les besoins spécifiques des végétaux.  Leur mission ? Trouver le code à temps 
pour déclencher l'arrosage et sauver les plantes. 

Vêtements adaptés à la terre qui ne craignent pas 
d’être salis 
Tenue adaptée à la météo (casquette, chaussures 
fermées, K-way...)  

G1— Rendez-vous dehors pour explorer votre environnement et rapporter le plus de choses 

possibles... 

B3— Sauriez-vous faire pousser une plante ? 

B6— Mettez en place un potager. Quels fruits et légumes allez-vous choisir ? 

 

 Découvrir le cycle des végétaux 

 Comprendre le besoin des plantes 

 Observer la biodiversité et comprendre son 
importance 

Animation à la ferme  

Cycles 2 et 3 

goutodebat.fr et aller plus loin. Rendez-vous sur 

Guillaume PARSUS 

1236 route de Neuville 

01250 HAUTECOURT ROMANECHE 

guillaume.parsus@gmail.com 

06 77 34 22 28 

Rivière d’Ain 
Balade en forêt 

Barrage d’Allement 

G13— Comment agir pour préserver l’environnement autour de soi ? 

https://goutodebat.fr

