
GoûtOdébat vous accompagne pour préparer cette animation.  

Quelques exemples de cartes issues de la mallette pour lancer les échanges. 

Une balade contée et sonore à travers le jardin du musée : la déambulation sera animée par la 

mascotte du musée, un animal espiègle qui fera découvrir aux enfants les curiosités et les 

richesses de la faune et de la flore locales, grâce à sa brouette à histoires remplie de trésors. 

Une création végétale originale à réaliser tous ensemble. 

Animation en milieu naturel  

Cycle 1 
 Explorer le monde du vivant et découvrir la biodiversité 

 Mobiliser le langage et découvrir de nouveaux mots liés 
au jardin 

 Interagir et participer à une activité de groupe 

 Agir, s’exprimer, comprendre à travers une activité 
physique 

 Se situer dans l’espace dans le temps 

 

Musée du Revermont 

goutodebat.fr et aller plus loin. Rendez-vous sur 

Oriane BONOTAUX 

40 rue Principale 
01370 VAL-REVERMONT  

 

oriane.bonotaux@ain.fr 
04 74 51 32 42  

Du 15 mars au 15 novembre

A12 — Racontez-nous une histoire autour de l’agriculture !  

G12— L’agriculture produit-elle seulement de la nourriture ? 

B2 — Savez-vous reconnaitre les légumes ? 

G1 — Rendez-vous dehors pour explorer votre environnement et rapporter le plus de choses 

possibles... 

- Animation prévue pour 35 enfants max 
- Visite libre du musée 
- Aire de pique-nique sur place couverte 
- Facilité d’accès en car/bus (parking) 
- Du lundi au vendredi 
- Prévoir vêtements en fonction de la météo 

- Château de Treffort 

https://goutodebat.fr

