ANIMAUX ET VEGETAUX
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APICULTRICE

¢ Découvrir le vivant et les abeilles
+ Observer les processus naturels

+ Eveiller ses cing sens (toucher, go(t, odorat, ouie,
vue)
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L’animation en bref

Cing ateliers seront proposés aux enfants pour découvrir le monde des abeilles : jeu de
reconnaissance entre les abeilles et les autres insectes, tapis végétal pour comprendre |’action de
I’abeille dans la nature, jeu sur le lien entre les ingrédients d’un gateau et les animaux, éveil de la
motricité pour découvrir la danse de I"abeille, manipulations autour de la naissance et du corps
de 'abeille. L'animation se terminera par une dégustation de miels et un conte sur l'abeille.

220 eur TTC / séance + frais km D’octobre a mars 2h30

INFOS PRATIQUES

Animation prévue pour une classe—Dégustation comprise dans le prix
Prévoir un vidéoprojecteur
2 personnes en renfort pour les ateliers simples (enseignant / ATSEM)
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Go(tOdébat vous accompagne pour préparer cette animation. Gmw
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« etaller plus loin. Rendez-vous sur' goutodebat.fr
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\ Quelques exemples de cartes issues de la mallette pour lancer les echanges.

A5 — Quels animaux trouve-t-on dans une ferme?

G3 — Savez-vous quel est le réle des insectes dans notre alimentation ?

G5 — Imaginez-vous un monde sans abeilles... Créez un menu en fonction de cette information !

G5 — Construisez et installez un hotel a insectes !



https://goutodebat.fr

