
GoûtOdébat vous accompagne pour préparer cette animation.  

Quelques exemples de cartes issues du jeu pour lancer les échanges. 
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Animation en classe  

Cycle 4 

 Permettre aux élèves de situer leur village dans le 
territoire  

 Observer et connaitre son territoire 

 Se questionner, échanger et se rendre compte de ce 
qui est présent sur le territoire étudié en terme de 
production agricole, alimentation, économie.  

Les élèves auront l'occasion de situer leur village dans l'espace, par rapport au département et à 
leur collège. Par le dessin, ils devront décrire leur territoire, ce qu’il se passe en terme 
d'agriculture et d'économie. Ils seront amenés à se questionner sur ce qu'ils aimeraient pour leur 
territoire et comment ils ont envie d'agir.  

A2 — Comment vous représentez-vous l’agriculture ? 

G1 — Prenez le temps d’observer un paysage. Repérer les traces d’activités humaines et les métiers 
qui le façonnent. 

C3 — Pourrait-on se passer de l’élevage ? 

 

C3 — Sauriez-vous replacer sur une carte, les lieux où vous pouvez acheter de la nourriture à 

proximité de chez vous ? 

goutodebat.fr et aller plus loin. Rendez-vous sur 

Ouvert aux lycées, MFR...  

https://goutodebat.fr

