
GoûtOdébat vous accompagne pour préparer cette animation.  

Quelques exemples de cartes issues du jeu pour lancer les échanges. 
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Cycle 4 

 Découvrir différents métiers d'agriculteur·ice·s 

 Créer un espace d'échanges entre les élèves 

 Inviter à l'interrogation, au questionnement et à 
réfléchir à l'impact de ses choix  

 Faire du lien entre le jeu et la société  

A travers différents jeux, les élèves pourront échanger et s'exprimer sur leur lien à l'agriculture 
grâce à des cartes imagées. Ils devront notamment à travers un jeu de rôle, tenter d'atteindre 
leurs objectifs en termes de conditions de travail idéales pour un·e agriculteur·ice en mêlant vie 
personnelle et vie professionnelle. Ils seront ensuite amenés à se questionner sur leurs choix, 
exprimer leurs rêves, colères par rapport au milieu agricole.  

A6 — Quelles compétences sont nécessaires pour être agriculteur ? 

A9 — A votre avis, pourrait-on se passer des agriculteurs ? 

A8 — Connaissez-vous les différents métiers des filières agricoles et alimentaires ? 

A13 — Quelle est l’actualité agricole de votre région ? 

 

goutodebat.fr et aller plus loin. Rendez-vous sur 

Si en classe entière, le professeur prendra part à 
l'animation du jeu de rôle les Agronautes  
Ouvert aux lycées, MFR...  

https://goutodebat.fr

